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UBUNGSIDEEN ZUR ZAHLENZERLEGUNGSKARTEI - ZR 10:

1.) Das Kind soll immer nur die dargestellte (An-)zahl nennen und erkldrern, wic ™auf die Za

gekommen ist. Dabei sollen simultan (1 bis 4) oder quasisimultan me solche Grup
erkannt und kombiniert werden. Zihlt ein Kind standig einzeln hoch, s mmer wi
nitzliche Gruppen hingewiesen werden.

2.) Eswerden einige Karten gezogen und diese dagn entsprechend dmhildeten von
klein nach groB (oder umgekehrt) geordnet. L

3.) Die Karten werden gemischt und verkeh@apel auf den gelegt. MNu jede
Mitspielerin tippen, ob die ndchste ine grifere o leinere Zahl (Evtl. auf
einem Zettel notieren oder die Zei d < folie biclen) Wer ricpti pt, erhdlt einen
Punkt. Gewonnen hat am Ende, wer el estgelegte Pu nzahl zue remeht.

Wenn jemand auf die gleiche EQL erhilt er #igh 5 Punkte, w nn stimmt!
4.) Es sollen Stapel mit jeweils allen endarstellun bildet w ﬁdieselbe Zahl

darstellen. ‘ :

5.) Stichspiel zu zweit/dritgoder Wert. Jede Mitspielerin erhilt le Karten (mindestens 6).
Alle mitspielerinnen der Reihe na e Karte o nd nennen die Zahl laut.
Wer die hichste (o

tion iedrigste) Zahl geshielt hat, e Stich. Haben zwei oder mehr
die hichste Zahl, yird eine weitere igser MitspiclBring ausgespielt - die anderen heben
eine zusatzliche Ausgleich. m Ende di n Stiche hat, gewinnt (Im Falle

eines Gleichstﬁs gibTes mehrerqil'eger} V
6.) Es konnen die Karidh mit den gffern ﬁtellung@ - 10) aufgelegt und alle anderen

11 Karten (0 geordnet

Variarge: Es wird eine ,@" bestimm geschrieben und alle Mitspielerinnen sollen

aus ei pel alle K au55ucher& nen diese Zahl abbildet ist.
7.) Es kann mit einer e chenden Ausw rten nach Memory-Regeln gespielt werden. Pro
verwendete Zahl mus®gight serade Anzahl asDarstellungskirtchen ausgewdhlt werden.

B.) Essind jeweils wr Teilnehmerin 2 :yen zu ziehen und die Summe (oder Differenz) der
en

beiden gezo Zanlen gebild erdendl Wer das gribere (kleinere) Ergebnis erzielt, erhalt
einen Gewign Mach einer ver arten Anzahl an Runden gewinnt, wer am meisten
Punkte hat.

9.) Abwan der Formuljerung: Jede Mitspielerin zieht zwei Karten. Wer den geringeren
Unterschill beider Anza eisen kann, erhalt einen Punkt.

1D.}W%bung5- undMgielideen kinnen aus den oben angefilhrten abgeleitet werden. Es kinnen
zusatzMh wiirfel vggwen@et werden oder Zahlen selbst mit Fingerbildern oder Wendeplattchen
auf einem Zehnerfel estellt werden.

Ausgewahlte Ubun auch auf Zeit durchgefithrt werden. Dabei empfiehlt es sich, dass ein Kind
jeweils die eigene zu verbessern trachtet.

Beim Ausdruck sollte dickeres Papier (z.B.: 120g) verwendet werden, das dann foliert werden kann.
Optional kénnen auf den Riickseiten der Karten die entsprechenden Anzahlen vor dem Folieren zur
Selbstkontrolle (zart) notiert werden.



